I.

detectHC:

1. Узнать есть ли PCI BIOS и разрешён ли доступ к PCI, если нет, то выход с ошибкой.

2. Получить список устройств на шине PCI (заполняем переменные vendorID, deviceID, busNumber, Class, SubClass, Interface, devNumber, Fnc, Rev, IRQ и др.)

3. Выбираем из списка устройства Host Controller’ы USB по коду класса (Class).

4. В зависимости от кода интерфейса (Interface), вызываем процедуры определения соответствующих USB котроллеров.

При Interface
= 0x00:
detectUHCI




= 0x10:
detectOHCI



= 0x20:
detectEHCI




else:

выход с ошибкой
5. Повесить на номер прерывания контроллера (IRQ) наш обработчик.
6. Включить это прерывание (enable_IRQ).
7. Занести все найденные USB контроллеры в список USB контроллеров.
8. ~ Занести все хабы контроллеров в список хабов.
ret
; Конец процедуры detectHC.

detectUHCI:

1. Выделить память под usbDevice.

2. Enable USB Host Controller and  make it bus master on the PCI bus.
3. ~ Получить версию USB.

4. Получить базовый IOAddress контроллера.

5. Disable legacy support и setupHC.

ret
; Конец процедуры detectUHCI.
; Тот самый “наш обработчик” прерываний (IRQ), 
; вешается на все контроллеры вне зависимости от номера IRQ.
usbInterrupt:
1. Определяем какое из прерываний (IRQ) все-таки сработало.

2. Находим контроллер (HC), владеющий этим прерыванием (IRQ).

3. Вызываем соответствующую этому контроллеру процедуру - обработчик прерывания.
4. ~ Посылаем программируемому контроллеру прерываний PIC сообщение о завершении прерывания с данным номером IRQ.

ret
; Конец процедуры usbInterrupt.

setupHC:

1. Сбросить контроллер (resetHC).
1.1 Подождать 1 секунду. Проверить регистры состояния портов 0 и 1.
2. Установить маску прерывания.

3. Выделить память под контроллер (allocUHCIMemory).

4. Установить заголовки очередей (queue heads).

5. Установить указатели списка кадров (frame list pointers) на соответствующие заголовки очередей (queue heads).

6. Присвоить адресному регистру frame list base физический адрес списка кадров.

7. Дополнительные настройки (Clear software debug, set max packet size to 64 bytes).

8. Записать 0 во FrameNum регистр.
9. Подождать 1 секунду.
10. Стартовать контроллер.
ret
; Конец процедуры setupHC.

resetHC:

1. Остановить контроллер.

2. Установить бит Глобального сброса (Global Reset bit) в регистре команд (Command register).

3. Подождать 1 секунду.

4. Снять бит Глобального сброса в регистре команд.
ret
; Конец процедуры resetHC.

allocUHCIMemory:

1. Выделить память под список кадров USB.

a. Получить виртуальный адрес (Kmalloc).
b. Получить физический адрес (GetPgAddr).
2. Установить все указатели в списке кадров в значение 1, означающее, что все они недействительны.

3. Выделить память под список заголовков очередей (queue heads).

a. Получить виртуальный адрес (Kmalloc).
b. Получить физический адрес (GetPgAddr).
4. Установить link pointer каждого заголовка очереди в списке заголовков очередей  в 1, что означает их недействительность.
ret
; Конец процедуры allocUHCIMemory.

